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APRENDIZAGENS ESSENCIAIS
Conhecimentos / Capacidades / Atitudes

- Conceitos associados as
diferentes dimensoes da
multimédia (sentido lato e
restrito)

- Breve histdria da multimédia

- Tipos de multimédia (texto,
audio, imagem, video, animacgdo)

- Suportes de multimédia (CD,
DVD, internet, dispositivos
moveis)

- Conceitos relacionados com os
elementos graficos para
multimédia

o Narrativa para multimédia

- NogGes de narrativa de video
digital para multimédia

- Elementos da narrativa
(personagens, enredo, cenario)

- Estrutura narrativa (introdugdo,
desenvolvimento, climax,
conclusao)

- Tipos de narrativa (linear, ndo
linear)

o Texto (tipografia digital)

- Histdria da tipografia

- Tipos de fontes (serifadas, sem
serifa)

- Equilibrio compositivo dos
elementos graficos e adequagdo
das fontes

- Uso da tipografia em e para
multimédia digital

Ferramentas digitais e projetos, com vista
a uma educagdo sobre o uso da Internet
na aprendizagem e o uso de ferramentas
digitais na expressdo plastica artistica.

- Tipos de imagens digitais (bitmap,
vetor)

- Formatos de imagem, codificacdo e
compressao (JPEG, PNG, GIF)

- Digitalizagdo e impressao (modelos
de cor e resolucdes de imagem,
conforme o objetivo)

- Edicdo de imagem digital (recorte,
redimensionamento, corregao de
cores)

- Integragdo da imagem digital em
multimédia

e Som digital

- Caracteristicas do som digital
(frequéncia, amplitude)

- Formatos de som digital (MP3,
WAV)

- Equipamentos de captacdo de som
e ferramentas de edi¢do de dudio

- Tipos de som em multimédia
(fundo, ambiental, efeitos sonoros)

- Edicdo e integracdo de som com
outros meios

e Video

- Fundamentos do video digital
(quadros por segundo, resolucgdo)

- Digitalizagdo, codificagdo,
compressao

- Engquadramento de planos e
angulos de captagdo de video

- Organizacgdo e estruturagdo da
narrativa para video (guiGes e
storyboard)

- Edigdo de video digital para
multimédia

- Integragdo de elementos de texto,
imagem e som na produgdo de
video

Ferramentas digitais e projetos, com vista a
uma educacgdo sobre o uso da Internet na
aprendizagem e o uso de ferramentas
digitais na expressdo plastica artistica.

- Técnicas de animacdo (stop
motion, animacado 2D e 3D)

- Ferramentas e formas de
suporte digital para animacgao
em multimédia

- Animacdo em multimédia,
animacdo simplificada e
expedita (2D ou 3D)

® Projeto multimédia

- Conceito de projeto
multimédia

- Fases de desenvolvimento de
um projeto para a
concretizacdo de um produto
multimédia

- Integragdo multimédia
(incorporagdo de texto, dudio,
imagem e video num projeto)

- Métodos de trabalho e
organizacgdo, através do
planeamento e
desenvolvimento de projetos

Produtos:

Objeto de comunicagdo visual
/llustragio/ Fotografia/ animag&o stop-
motion ou pequeno filme em video
realizado com recurso ao telemdvel ou
a outras ferramentas digitais.

Planeamento:
Etapas de desenvolvimento de um
projeto multimédia

Ferramentas digitais e projetos, com
vista a uma educagdo sobre o uso da
Internet na aprendizagem e o uso de
ferramentas digitais na expressao
plastica artistica.
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PORTUGUESA "

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

EDUCAGAO D. AFONSO SANCHES
COMPETENCIAS INSTRUMENTOS/TECNICAS/PONDERAGCAO
CONHECIMENTOS Portefélio 60 | Portefélio 60 | Portefdlio 60
CAPACIDADES . . .
Prova Pratica 25 | Prova Pratica 25 | Prova Pratica 25
Relacionamento Relacionamento Relacionamento
Interpessoal (5) Interpessoal (5) Interpessoal (5)
(cooperagdo; mediagdo de (cooperagdo; mediagdo de (cooperagdo; mediagdo de
conflitos; solidariedade) conflitos; solidariedade) conflitos; solidariedade)
Participagdo (5) Participagdo (5) Participa¢do (5)
(interesse/empenho; (interesse/empenho; (interesse/empenho;
atengdo/concentragdo; atenc¢do/concentragéo; atengdo/concentragio;
autonomia na realizagdo de autonomia na realizagdo de autonomia na realizagdo de
ATITUDES tarefas; tipo de intervengdes | 15 | tarefas; tipo de intervengdes tarefas; tipo de intervengdes
. . 15 K 15
na aula; capacidade de na aula; capacidade de na aula; capacidade de
iniciativa) iniciativa) iniciativa)
Responsabilidade (5) Responsabilidade (5) Responsabilidade (5)
(assiduidade; pontualidade, (assiduidade; pontualidade, (assiduidade; pontualidade,
realizagdo de tarefas em realizagdo de tarefas em realizagdo de tarefas em
tempo util; posse e utilizagdo tempo util; posse e utilizagdo tempo util; posse e utilizagdo
adequada do material adequada do material adequada do material
obrigatdrio na sala de aula) obrigatdrio na sala de aula) obrigatdrio na sala de aula)

MATERIAL BASICO PARA A AULA

A logica prevalecente para abordagem dos diversos temas sera a do desenvolvimento de desafios, problemas ou projetos, recomendando-se um
trabalho integrado dos diferentes dominios, bem como a articulagdo com outras areas disciplinares e a colaboragdo com os servigos e em projetos da
escola, com a familia e com instituigdes regionais, nacionais ou internacionais.
O trabalho sera desenvolvido essencialmente em sala de aula e com recurso aos equipamentos e as ferramentas digitais disponiveis, sendo, no
entanto, necessarios alguns materiais individuais de modo a permitir a realizagao de estudos, esquemas e ensaios, no ambito das tarefas e projetos a
desenvolver, assim como para as anotagdes e registos dos conteidos mobilizados em aula.
Para o efeito recomenda-se como material base necessario 0 seguinte, podendo, caso a caso, ser acrescido de outros:
- Caderno de folhas lisas ou folhas de papel fotocopia A4 (80gr) em bolsa ou catalogo
- Capa preta de lombada grossa/cartdo com o tamanho A3;
1 Bloco de desenho - tipo “cavalinho” (A3 - 120 gramas ou superior);
- 1 Bloco de desenho - tipo “cavalinho” (A4 - 120 gramas ou superior);
- Lapis -.HB; 2B; 4B;
Borracha branca;
Afia com depbsito;
- Régua de 50 cm;
Esquadro 30°60° e esquadro 45° (30 cm no lado maior) ;
Geoesquadro ou transferidor;
- Compasso;
Lapis de cor (12 lapis de marca de qualidade);
Marcadores (12 unidades);
- Lépis de Cera (12 unidades);
1 caixa de pastel de 6leo com (12 unidades);
1 caixa de guaches cores primarias, branco e preto;
- 3 pinceis: n.°2;5;10.

Nota: Este material ndo é de uso exclusivo, pelo que podera ser partilhado com outras disciplinas.
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