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APRENDIZAGENS ESSENCIAIS
Conhecimentos / Capacidades / Atitudes

Introducgéo a programacao
Algoritmia
e Compreender a nogdo de
algoritmo.
e Elaborar algoritmos
simples através de
pseudocddigo, fluxogramas
e linguagem natural.
e Distinguir e identificar
linguagens naturais e
linguagens formais.
Programacéo
e Utilizar uma linguagem
de programacao imperativa
codificada para elaborar
programas simples, em
ambiente de consola.
e |dentificar e utilizar
diferentes tipos de dados
em programas.
e Reconhecer diferentes
operadores aritméticos,
I6gicos, relacionais e
respetivas regras de
prioridade.
e Desenvolver programas
gue incluam estruturas de
controlo de selecdo e
estruturas repetitivas com
vista a resolugédo de
problemas de baixa
complexidade.

Programacéo (cont.)
e Utilizar funcdes em
programas.
e Distinguir diferentes
formas de passagem de
parametros a funcgdes.
e Executar operacdes
basicas com arrays.

Introducdo a multimédia

Conceitos de multimédia
e Compreender a
importancia que as
tecnologias multimédia
assumem na atualidade.
e Apreender os
fundamentos da
interactividade.
e Conhecer o conceito de
multimédia digital.

Tipos de media estaticos:

texto e imagem
e Compreender a
importancia da escolha de
caracteres e fontes na
formatacgéo de texto em
diversos tipos de suportes.
¢ Distinguir imagem bitmap
de imagem vetorial.
e Conhecer os
fundamentos do desenho
vectorial.
e Desenvolver técnicas de
desenho vectorial.
¢ Realizar operacdes de
manipulacéo e edicao de
imagem.
e Converter imagens
bitmap em imagens
vetoriais (tracing).
e Converter imagens
vetoriais em imagens
bitmap (rasterizag&o).
e Integrar imagens em
produtos multimédia.

Introducdo a multimédia (cont.)

Tipos de media dinadmicos:
video, audio, animacao
e Conhecer os principais
formatos de ficheiros de
som e de video.
e Captar e editar som de
forma a produzir o audio
digital para diferentes
suportes multimédia.
Conhecer as fases do
processo de autoria de
video - aquisicéo, edicdo e
p6s-produgéo.
e Planear, estruturar e
organizar um guido, com
narrativa, para criar
produtos multimédia.
e Elaborar storyboards.
e Criar ambientes para
animagéo, seguindo
principios de continuidade e
descontinuidade espacio-
temporal recorrendo a
ferramentas digitais.
e Criar cenas,
personagens e enredos.
Gestéo e desenvolvimento de
projetos multimédia
e Planear um projeto
multimédia partindo da
definicdo de objetivos,
recursos, calendarizagéo e
distribuicdo de tarefas.
e Elaborar prototipos e
design de interfaces,
detalhando esquemas de
navegacéo, conteddos e
composicoes.
e  Produzir contetdos e
proceder a montagem.
e Testar e validar o produto
multimédia.
e  Definir processos de
distribuicdo e manutencgéo de
produtos multimédia.
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COMPETENCIAS

INSTRUMENTOS/TECNICAS/PONDERACAO

CONHECIMENTOs | Testes de avaliagdo 65% | Testes de avaliagdo 65% | Testes de avaliagdo praticos 65%
tedricos praticos Fichas de Trabalho
Testes de avaliagdo Fichas de Trabalho Projetos
CAPACIDADES praticos Projetos
Fichas de Trabalho
Relacionamento 35% Relacionamento 35% Relacionamento Interpessoal | 35%
Interpessoal Interpessoal (cooperagdo; mediagdo de
(cooperagdo; mediagdo (cooperagdo; conflitos; solidariedade)
de conflitos; mediac¢do de Participagao
solidariedade) conflitos; (interesse/empenho;
Participagdo solidariedade) atencdo/concentragdo;
(interesse/empenho; Participagao autonomia na realizagdo de
atengdo/concentragio; (interesse/empenho; tarefas; tipo de intervengdes
autonomia na realizagdo atengdo/concentracd na aula; capacidade de
de tarefas; tipo de 0; autonomia na iniciativa)
intervengGes na aula; realizagao de tarefas; Responsabilidade
ATITUDES capacidade de iniciativa) tipo de intervengdes (assiduidade; pontualidade,
Responsabilidade na aula; capacidade realizacdo de tarefas em
(assiduidade; de iniciativa) tempo Util; posse e utilizagdo
pontualidade, realizagao Responsabilidade adequada do material
de tarefas em tempo (assiduidade; obrigatdrio na sala de aula)
util; posse e utilizagao pontualidade,
adequada do material realizagao de tarefas
obrigatdrio na sala de em tempo util; posse
aula) e utilizacdo adequada
do material
obrigatério na sala de
aula)
MATERIAL BASICO PARA A AULA
e Computador (disponibilizado pela escola);
e Programas especificos a cada matéria a lecionar (instalados pela escola);
e Telemovel (para as aulas em que for necessdrio).
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