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AULAS PREVISTAS] [%] 36 [] 50 [£] 20
Modulo A6- Taxa de Variagao Modulo A7 — Probabilidades Modulo A9- Fungdes de
- calcular e interpretar a variagdo de uma LResolver tarefas que requeiram a resolugdo|Crescimento (continuagdo)
funcdo em contextos de problemas reais; de problemas, o raciocinio e a comunicagdol- Descrever regularidades e diferencas
-Calcular analiticamente a taxa de variagao matematicos, por forma a que sejam capazeslentre os padrdes lineares, quadraticos
média entre dois pontos do dominio de uma [de: exponenciais, logaritmicos e logisticos;
fungdo afim e quadratica; - Distinguir fendmenos deterministicos de|- Definir o nimero e o logaritmo natural;
-Calcular, através da observagao da fendmenos aleatdrios, a partir de situagdes|- Reconhecer o logaritmo como solugao
representacdo grafica, a taxa de variagdo reais; de equacdes exponenciais e a fungao
média entre dois pontos do dominio de uma | Compreender as aproximagdes conceptuais|logaritmica como inversa da exponencial;
funcdo polinomial e/ou racional; para a probabilidade: aproximagao}- Resolver, pelo método gréfico, equagdes
-Interpretar, geométrica e fisicamente, a taxa [frequencista e definicdo classica (regra dele inequagGes, usando as fungoes
de variagdo média e a taxa de variagao Laplace) de probabilidade; exponenciais e logaritmicas, com base >1
instantanea, em fungdes que modelem - Compreender a nogdao de probabilidadeno contexto da resolugdo de problemas;
situacGes reais; condicionada; - Associar a fungdo logistica como modelog
-Reconhecer, numérica e graficamente, a - Construir modelos de probabilidade em|de  fendmenos reconheciveis em
relagdo entre o sinal da taxa de variagdo ea [situagOes simples e usa-los para calcular alaplicagdes a estudos feitos em outrag
monotonia de uma fungao; probabilidade de alguns areas;
- resolver problemas simples de modelagdo |acontecimentos; - resolver problemas simples d¢
matematica, no - Reconhecer as vantagens em encontrarimodelacdo matematica, no contexto dg
contexto da vida real modelos matematicos apropriados paralvida real.
APRENDIZ [|Utilizar a calculadora grafica, GeoGebra elestudar fenémenos aleatérios; Médulo A10- Otimizagdo
AGENS [folha de calculo no Microsoft Excel através do}- Resolver problemas envolvendo a nogdo del- Utilizar os estudos grafico, numérico ¢
ESSENCIAI |computador e/ou telemdvel, para ao estudo|probabilidade, em diferentes contextosanalitico de fungdes;
S de fungbes e na resolugdo de problemas. recorrendo a regra do produto e a reconhecer, numérica e graficamente, §
Conhecime |-Realizar atividades no Forms e Kahoot, paralrepresentacdo esquemética (arvores, tabelas,|relacdo entre o sinal da taxa de varia¢do e
ntos / avaliagdo formativa e para trabalho de casalentre outras) e avaliar a razoabilidade dosfa monotonia de uma fungdo;
Capacidade para consolidar conhecimentos. resultados obtidos - Reconhecer, numérica e graficamente, g
s | Atitudes - Utilizar a calculadora grafica, GeoGebra eJrelacdo entre os zeros da taxa d¢g
Realizagdo da Formagdo em Contexto de[folha de célculo no Microsoft Excel através dojvariagdo e os extremos de uma fungdo;
Trabalho (FCT) de 6 de novembro a 17 dejcomputador e/ou telemével, para o estudo de|- Resolver problemas simples que]
dezembro funcdes e na resolugdo de problemas. envolvam a determinagdo de extremos de
-Realizar atividades no Forms e Kahoot, paralfuncGes racionais, exponenciais,
avaliagdo formativa e para trabalho de casallogaritmicas e  trigonométricas no
para consolidar conhecimentos. contexto da vida real;
Mddulo A9- Fungdes de - Utilizar sistemas de eixos coordenadog
Crescimento para obter equacGes e inequagdes que
-Reconhecer e dar exemplos de situagdes em|representam retas e dominios planos;
que os modelos exponenciais, de base >1,|- Resolver problemas simples de
sejam bons modelos, quer para o observado,|programacao linear.
quer para o esperado;
- Usar a tecnologia para interpretar uma
funcdo e esbocgar o grafico resultante das|
possiveis mudangas dos parametros na familia
de funcdes y=a'™, b>1;
-Utilizar a calculadora grafica, GeoGebra ¢
folha de calculo no Microsoft Excel através do}
computador e/ou telemdvel, para ao estudo
de fungdes e na resolugdo de problemas.
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COMPETENCIAS : A
INSTRUMENTOS/TECNICAS/PONDERACAO
CONHECIMENTOS . - 40%
Provas escritas de avaliagdo e/ou trabalhos °
Mini testes/
CAPACIDADES Questdes de aula 25%

Apresentacdo de trabalhos

Relacionamento Interpessoal

(cooperagao; mediacdo de conflitos; solidariedade)

Participacao

(interesse/empenho; atengdo/concentracéo; autonomia na realizagéo de tarefas; tipo de intervengdes na

ATITUDES ! A 35%
aula; capacidade de iniciativa)
Responsabilidade
(assiduidade; pontualidade, realizagéo de tarefas em tempo util; posse e utilizagdo adequada do materia
obrigatdrio na sala de aula)
MATERIAL BASICO PARA A AULA
Manual do aluno, caderno didrio, material de escrita e calculadora grafica ( da escola) e/ou computador e/ou telemovel.
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